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ODLOCBE NZS K PRAVILOM IGRE

PRAVILO 1 - IGRISCE

Nogometne tekme morajo biti organizirane na podlagi veljavnih predpisov NZS in veljavne
zakonodaje.

Igris€a, na katerih se igrajo javne tekme, pregledajo in verificirajo komisije pristojnih

medobdinskih nogometnih zvez.

e IgriS¢a morajo ustrezati doloCilom pravil igre in odlocbam IB. Ob vsaki spremembi na
igriScu je potrebno igris¢a ponovno pregledati in verificirati.

e Komisija Steje tri ¢lane, od katerih mora biti eden iz vrst sodnikov.

e V odlocbi o verifikaciji morajo biti navedene vse mere. Obrazec odlocbe o verifikaciji
predpise NZS.

e Odlocbo o verifikaciji igriS¢a prejmejo:
- klub oziroma lastnik igriS¢a
- NZS
- medobdinska nogometna zveza.

o Klub oziroma lastnik igriS¢a je dolzan kopijo odlocbe na zahtevo uradnih oseb predloziti
pred zacetkom tekme.

O primernosti igriS€a in drugih pogojev za tekmo odloca izklju¢no sodnik, ki je imenovan za

tekmo.

Za tekmovanja v organizaciji NZS je dolzina igriS¢a od 100 — 105, Sirina pa 60 - 68 metrov. Za

posamezni nivo tekmovanja se lahko v okviru teh mer predpiSe bolj natancne mere.

Uradne tekme se lahko igrajo na igralnih povrSinah iz umetne trave le na podlagi dovoljenja
ustreznih organov NZS.

Vratnici in precka morajo biti okrogle ali elipsaste oblike. V primeru snega morajo biti delno
obarvane s temno barvo.

Na tekmah so obvezne mreze, ustrezno pritrjene na vrata.

Kotne zastavice in zastavice, ki oznacujejo sredino igris¢a, morajo biti dimenzije 30 x 40 cm in
morajo biti rumene ali oranzne barve.

Zunaj igrisa, 9.15 m od kotnega loka in pravokotno na precni Crti, se zariSe oznaka za
zagotovitev upostevanja te razdalje ob izvedbi udarcev s kota.

Opreme igrisS¢a med tekmo ni dovoljeno premikati ali spreminjati.

Za oznacevanje opreme in prostorov na igrisu je dovoljeno uporabljati le material, ki nima
Skodljivega ucinka.

Crte morajo biti Siroke najmanj 10 cm in najve¢ 12 cm. Na zahtevo sodnika mora prireditelj
med tekmo obnoviti ¢rte na igriScu.

Ure lahko med tekmo kazejo igralni ¢as pod pogojem, da se zaustavijo ob koncu normalnega
Casa v vsakem polcasu (t.j. po 45 oz. 90 minutah). To se nanasa tudi na primere, ko se igrajo
podaljski (t.j. po 15 oz. 30 minutah).

Uradne tekme se lahko igrajo pod razsvetljavo le na podlagi dovoljenja ustreznih organov NZS.
Pritozbo zaradi nepravilnih mer igriSa, vrat, Zoge in druge opreme igriS¢a bo tekmovalni
organ obravnaval le, ¢e je ekipa oddala pisni ugovor sodniku pred zacetkom tekme.
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PRAVILO 2 - ZOGA

Na tekmah, na katerih se uporablja sistem z ve¢ Zogami mora prireditelj pripraviti za tekmo
najmanj osem 7og, ki ustrezajo temu pravilu, so primerljive kakovosti, iste znamke, enake
barve in pod enakim pritiskom.

Na ostalih tekmah je dolzan prireditelj za tekmo pripraviti tri Zoge, ki ustrezajo zgoraj
navedenim zahtevam.

Prireditelj je dolZzan Zzoge pred tekmo pravocasno izroCiti sodniku in je dolzan glede namestitve
Zog ob igriscu upostevati sodnikova navodila.

Zoga je lahko poljubne barve, vendar mora biti dobro vidna glede na pogoje, v katerih se
tekma igra in se mora glede tega upostevati sodnikova navodila.

Na tekmah v organizaciji NZS se lahko uporabljajo le Zzoge, ki se lahko uporabljajo na tekmah
FIFA tekmovanj. Na Zogah mora tako biti ena izmed naslednjih treh oznak:

uradni »FIFA APPROVED« logo

ali

uradni »FIFA INSPECTED« logo

ali

zapis »INTERNATIONAL MATCH-BALL STANDARD«

PRAVILO 3 — STEVILO IGRALCEV

Za tekmo lahko posamezna ekipa prijavi najveC 18 igralcev. Igralci se pred tekmo vpiSejo v
zapisnik z navedbo polnih imen ter Stevilk, ki jih imajo na majicah. Vratar(ja) in kapetan
morata biti identificirana. Prvih enajst vpisanih v zapisnik so igralci, preostalih sedem rezervni
igralci.

Igralci morajo nositi majice s Stevilkami, pod katerimi so vpisani v zapisnik, razen z
dovoljenjem sodnika. Kapetan mora imeti na roki viden trak.

Identifikacija igralcev in pravica nastopa se ureja in ugotavlja v skladu s tekmovalnimi pravili.
Tekme se ne sme zaceti ali nadaljevati, ¢e ima katera ekipa manj od sedem igralcev.

Ce kateri izmed prvih enajstih igralcev, vpisanih v zapisnik, iz kateregakoli razloga ne more
zaceti tekme, ga lahko nadomesti eden izmed rezervnih igralcev v zapisniku. To bo ustrezno
zmanjsSalo Stevilo rezervnih igralcev. Nadomesceni igralec ne more biti rezervni igralec.

Ce kateri izmed rezervnih igralcev, vpisanih v zapisnik, iz kateregakoli razloga ne more
nastopiti, ga ne more nadomestiti nihée, kar pomeni, da se bo ustrezno zmanjsalo Stevilo
rezervnih igralcev.

Ce vratar (ali rezervni vratar), vpisan v zapisnik, iz kateregakoli razloga ne more nastopiti, ga
lahko do zacetka tekme nadomesti drug vratar, ki predhodno ni bil vpisan v zapisnik.

Pred zamenjavo igralca mora sodnik (oz. ¢lan sodnikove ekipe, ki ga le-ta pooblasti), prejeti
pisno potrdilo, iz katerega je razvidno, kateri igralec bo zamenjan in kateri rezervni igralec ga
bo zamenjal. Tekmovalna pravila lahko dodatno predpiSejo ustrezno nakazovanje zamenjav s
tablami.

Ce rezervni igralec pred zacetkom tekme nadomesti ali med tekmo zamenja soigralca in sodnik
o tem ni obvescen, postane igralec. Sodnik v skladu s Pravili igre kaznuje krSitev postopka.
Glede ogrevanja rezervnih igralcev (Stevilo, mesto) se upostevajo navodila sodnika.



PRAVILO 4 — OPREMA IGRALCEV

Majice iste ekipe morajo biti, razen vratarjeve, enake barve in na hrbtni strani osteviléene z
dobro vidnimi Stevilkami od 1 do 18, razen e pristojni organ NZS odloci drugace.

Stevilke morajo biti visoke najmanj 25 cm.

Ekipi morata nastopiti v opremah, ki se po barvah jasno razlikujeta.

Ce sodnik odlo¢i, da se opremi ekip (majice, hlacke, dokolenke) po barvah jasno ne razlikujeta,
mora opremo (ali del opreme) zamenjati domacin (prvo-vpisana ekipa), razen Ce se ekipi ne
dogovorita drugace. V primerih, ko je v pravilniku za posamezno tekmovanje dolo¢eno, da
ekipe pred zacetkom tekmovanja prijavijo klubske barve in Zeli domaca ekipa nastopiti v
prijavljenih klubskih barvah, mora opremo (ali del opreme) zamenjati gostujoca (drugo-
vpisana) ekipa. Domaca ekipa je na prosnjo gostujoce ekipe dolzna le-tej nuditi opremo v
drugi barvi.

V kolikor se z navedenimi ukrepi ne more zagotoviti jasnega razlikovanja opreme obeh ekip,
lahko sodnik ne glede na zgornja dolocila odloci, da morata ekipi nastopiti v taksni kombinaciji
barv majic, hlack in nogavic, ki bo jasno razlikovanje omogocila.

Ce sta majici vratarjev enake ali podobne barve in nobeden nima na voljo majice ustreznejse
barve, sodnik dovoli zacetek tekme.

Ce sta majici sodnika in vratarja enake ali podobne barve ter vratar nima na voljo ustreznejée
barve, sodnik dovoli zacetek tekme.

Vratar ima lahko poleg obvezne opreme po pravilu 4 Se:

e kapo z mehkim senc¢nikom;

e rokavice iz mehkega naravnega ali umetnega usnja, gume ali tekstila;

e spodniji del trenirke.

V zelo hladnem vremenu lahko sodnik dovoli igralcem nositi hlatne nogavice, vendar pod
pogojem, da jih nosijo vsi igralci posamezne ekipe in da so enake barve.

Igralci morajo nositi majice za hlackami.

Sodnik je pooblascen pregledati opremo igralcev in zagotoviti, da igralec ne uporablja opreme
ali nosi Cesarkoli, kar je nevarno zanj ali drugega igralca (vkljuéno s kakrSnimkoli nakitom).

PRAVILO 5 — SODNIK

Med tekmo so pod sodnikovo kontrolo poleg igralcev, prijavljenih za nastop, tudi vse ostale
osebe, ki se lahko nahajajo v ograjenem delu igrisca.

V ograjenem delu igriS€a se poleg oseb v tehni¢nem prostoru lahko nahajajo: uradne osebe
nogometnih organov in organizatorja tekmovanja, varnostne, medicinske in gasilske sluzbe,
fotoreporteriji, tehni¢no osebje TV, pobiralci zog.

Sodnik lahko po svoji presoji dovoli dvema osebama za zdravstveno oskrbo, osebam za prenos
poskodovanih igralcev z igris¢a in reSevalcem vstopiti na igriS¢e ob prekinitvi igre, da bi
oskrbeli poskodovanega igralca za ¢imprejsnji prenos z igrisca.

Ce na tekmo ne pride imenovani sodnik, vodi tekmo Cetrti sodnik, ¢e je imenovan in prisoten,
sicer pa prvo-imenovani pomocnik sodnika. Ce tudi prvo-imenovani pomocnik sodnika ni
prisoten, tekmo vodi drugo-imenovani pomocnik sodnika. Enako velja v primeru, ¢e sodnik ni
sposoben zaceti ali nadaljevati s sojenjem, razen v primerih iz 6. tocke odlocb NZS k temu
pravilu.

Ce na tekmo ne pride noben izmed dolocenih sodnikov, se ekipi lahko dogovorita, da bo tekmo
vodil kdo izmed prisotnih sodnikov.



Dogovor mora biti pred zac¢etkom tekme pismeno potrjen, podpisati pa ga morata predstavnika
mostev.
Ce dogovora mostev ni, odloci delegat, kdo od prisotnih sodnikov bo vodil tekmo.

5. 'V primeru fizilnega napada igralca, rezervnega, izkljucenega ali zamenjanega igralca ali
uradne osebe ekipe na katerega izmed sodnikov, mora sodnik tekmo prekiniti.

6. V primeru da je sodnik, pomocnik ali Cetrti sodnik poskodovan s strani gledalcev in ni sposoben
za nadaljevanje tekme, bo sodnik tekmo prekinil.

7. Ce sodnik oceni, da z drugimi ukrepi ni mogocCe zagotoviti varnosti oseb v ograjenem delu
igris¢a, bo tekmo prekinil.

8.  Razloge disciplinskih kazni za potrebe porocila o tekmi doloci Komisija za pravila igre pri NZS.

9.  FIFA dovoljuje uporabo video ali TV posnetkov v dolo¢ene namene. Uporaba video ali TV
posnetkov v Sloveniji je dovoljena v namene in na nacin, ki ga ob upostevanju navodil FIFA
predpiSe Komisija za pravila igre pri NZS.

10. Video semafor se med tekmo lahko uporablja za objavo varnostnih in drugih pomembnih
obvestil, rezultata, igralnega Casa, strelcev, menjav, rumenih in rdecih kartonov itd.

Posnetki akcij se lahko predvajajo pod pogojem, da niso prikazane sporne situacije.
Neposrednega prenosa tekme se na video semaforju ne sme predvajati.

PRAVILO 6 — POMOCNIKA SODNIKA

1.  Prireditelj tekme mora pripraviti zastavici za pomocnika sodnika. Zastavici dimenzij 30 x 40 cm
sta pritrjeni na palici dolZzine 50 cm. Barva zastavic mora biti rdeca, rumena ali oranzna.

2. Ce na tekmo ne pride eden ali oba pomocnika sodnika, ga zamenja Cetrti sodnik, v kolikor je
imenovan in prisoten, sicer pa lahko sodnik izbere svojega oziroma svoja pomocnika izmed
prisotnih sodnikov. Enako velja v primeru, ¢e pomocnik ni sposoben zaceti ali nadaljevati s
sojenjem, razen v primerih iz 6. tocke odlo¢b NZS k pravilu 5.

PRAVILO 7 — TRAJANJE IGRE

1.  Odmor med pol¢asoma na tekmah z normalnim igralnim ¢asom traja 15 minut.

Trajanje igre in odmor za tekme igralcev pod 16 leti starosti, za nogometasice, za veterane
(nad 35 leti) in za igralce — invalide urejajo ustrezna tekmovalna pravila.

3. Ce je bila tekma prekinjena zaradi visje sile, bo ponovljena v celoti, razen ce je bilo do trenutka
prekinitve odigrano dve tretjini igralnega casa.

PRAVILO 8 — ZACETEK IN NADALJEVANJE IGRE

1. Pred zacetkom tekme sta ekipi dolzni priti na sredino igriS¢a skupaj s sodniki in pozdraviti
sodnike, igralce nasprotne ekipe ter gledalce.

2. Kapetan vsake ekipe je dolzan na zacetku in koncu tekme pozdraviti sodnisko ekipo in
kapetana nasprotne ekipe.

3. Ce se ena od ekip ob ¢asu, dolotenem za zaletek tekme, ne pojavi na igri$¢u, bo sodnik
pocakal 15 minut in po tem Casu zapisnisko ugotovil, da tekme ni bilo, ker ena od ekip ni
prispela.

V primeru visje sile, ko ekipi ni uspelo prispeti do zacetka tekme in je sodnik o tem obvescen,
sodnik oceni, ali se kljub naknadnemu ¢akanju tekma lahko odigra.

4. S tekmovalnimi pravili se lahko doloci protokol nogometne tekme (odstevanje pred in po
tekmi, fair-play pozdrav in rokovanje, astni zaCetni udarec ipd).
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PRAVILO 10 — DOSEGANJE ZADETKA

Ce je na tekmi, ki se je koncala neodloceno, potrebno dobiti zmagovalca, se igrata dva
podaljSka. Ce tudi po podaljskih ni bilo zmagovalca, se izvedejo udarci s kazenske tocke po
postopku, ki ga je odobril IB in so sestavni del te publikacije.

Ce se tekmi igrata po izloCilnem sistemu in sta obe ekipi po obeh tekmah dosegli enako Stevilo
zadetkov, je zmagovalec ekipa, ki je dosegla vec zadetkov v gosteh. Ce sta ekipi dosegli enako
Stevilo zadetkov v gosteh, se igrata dva podaljska. Ce v podaljSkih obe ekipi dosezeta enako
Stevilo zadetkov, se zadetki v gosteh Stejejo dvojno. Ce ekipi v podaljskih nista dosegli
nobenega zadetka, se izvedejo udarci s kazenske tocke po postopku, ki ga je odobril IB in so
sestavni del te publikacije.

Udarci s kazenske tocke se izvajajo na vrata, ki jih v prisotnosti kapetanov z zrebom doloci
sodnik. Sodnik pa lahko brez zadrzkov iz varnostnih razlogov, stanja igriS¢a, razsvetljave itd.
izbere vrata brez Zreba. V tem primeru mu ni potrebno obrazloziti svoje odloCitve, ki je
dokoncna.

Ce se izvajanje udarcev s kazenske tocke ne more zakljuciti zaradi vremenskih pogojev ali
drugacne visje sile, zmagovalca doloci z Zrebom sodnik ob prisotnosti delegata in kapetanov
ekip.

Trajanje vsakega podaljSka je na tekmi z normalnim igralnim ¢asom 15 minut. Med koncem
normalnega igralnega Casa in zaCetkom podaljSkov je 5 minutni odmor, med katerim naceloma
in po preudarku sodnika igralci ostanejo na igriS¢u. Med podaljskoma ni odmora.

Trajanje podaljskov na tekmah s skrajSanim igralnim c¢asom urejajo ustreza tekmovalna
pravila.

PRAVILO 12 — PREKRSKI IN NESPORTNO OBNASANJE

Sodnik ima pooblastila izreci disciplinske kazni od trenutka, ko pred tekmo pride na igralni
objekt in s tem zacne opravljati svojo funkcijo.

POSTOPKI ZA DOLOCITEV ZMAGOVALCA TEKME

Glej Odlocbe NZS k Pravilu 10.

TEHNICNI PROSTOR

V tehni¢nem prostoru se lahko nahajajo rezervni igralci, zamenjani igralci v svoji igralski
opremi in 5 (pet) uradnih oseb. To so: glavni trener, pomocnik trenerja, zdravnik, fizioterapevt
in predstavnik kluba.

Te osebe morajo biti vpisane v zapisnik o tekmi z navedbo funkcije, ki jo opravljajo.

Kajenje v tehni¢nem prostoru ni dovoljeno. Sodnik (oz. ¢lan sodnikove ekipe) bo osebo, ki tega
dolocila ne spostuje, na to opozoril in jo v primeru, da nadaljuje s krsitvijo prijavil delegatu oz.
pristojnemu organu.

CETRTI SODNIK

Cetrti sodnik je imenovan na vse tekme 1. SNL in zadnjih Stirih krogov Pokala NZS.



VELJAVNOST ODLOCB NZS

Odloc¢be NZS k Pravilom igre so obvezujo€a za vsa tekmovanja na podrocju Slovenije (razen kjer
je s samimi Odlocbami NZS opredeljena veljavnost za doloceni nivo tekmovanja in za tekmovanja
v organizaciji mednarodnih nogometnih zvez).

Tekmovalna pravila in drugi pravilniki ne smejo biti v nasprotju z Odlo¢bami NZS k Pravilom igre.

V primeru kolizije med Odlo¢bami NZS k Pravilom igre in tekmovalnimi pravili ali drugimi pravilniki
se uporabljajo dolocila Odlo¢b NZS.

Ljubljana, 6.2.2006

Komisija za Pravila igre pri NZS
Predsednik: Vladimir Sajn



